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MENSAGEM AOS PARTICIPANTES

Sejam bem-vindos a essa jornada historica da Semana de Arte, Desporto e Cultura
do IFRN Campus Nova Cruz 2024: joguem, dancem, representem e disputem com respeito,

transparéncia, solidariedade e muita, muita alegria.

O evento mais aguardado do campus Nova Cruz esta ai e vai buscar no tema
“NORDESTE EM VERSO E PROSA” a promog¢do da ética nas praticas de atividades
esportivas, socioculturais, artisticas e lidico-recreativas.

Na SEMADEC 2024 prop6e-se uma imersao na cultura nordestina exaltando grandes
nomes da nossa literatura e suas obras com seus contextos sécio-culturais, histdricos,
enredos e personagens marcantes. As tematicas devem ser exploradas no que tange nao
somente aos escritos dos autores e autoras como também suas biografias. E possivel também
fazer uma releitura critica das obras literérias dos referidos autores e autoras, a partir da 6tica
das discussdes contemporaneas.

Os homenageados e homenageadas nesta edicdo da SEMADEC sao: Ariano
Suassuna, Graciliano Ramos, Jorge Amado, José de Alencar, Nizia Floresta, Rachel de

Queiroz.

CAPITULO |



DO LOCAL DO EVENTO E DA SECRETARIA GERAL

A SEMADEC 2024 acontecera nas dependéncias do IFRN — Campus Nova Cruz.
Na semana de realizacdo do evento, a secretaria geral funcionara na Sala 05. Os lideres das
equipes, assim como seus respectivos padrinhos e/ou madrinhas, poderdo se dirigir até a sala
para sanar davidas, ou para receberem instrucdes e encaminhamentos referentes as tarefas.

CAPITULO Il
CRONOGRAMA
EVENTO PERIODO
Divulgagdo do regulamento parcial / Inicio das inscri¢fes das 15/03/2024
equipes pelo site.
Periodo de Cadastro e submissdo das equipes por meio do site do 15/03 a
evento pelo(a) lider- 25/03/24
https://eventos.ifrn.edu.br/semadecnc/2024/home
Homologacéo das inscri¢cbes dos componentes das equipes 17/07/2024
Divulgacédo do regulamento geral e reunido da comisséo com os 19/07/2024
lideres das equipes (videoconferéncia, as 12h)
Realizacdo da SEMADEC 2024 26 a 30/08/2024
CAPITULO 111
REGULAMENTO GERAL

1.1 - RECEPCAO AOS PARTICIPANTES E ABERTURA

Art. 1°. As equipes serdo recepcionadas no local previsto para o evento no Instituto, onde
acontecera a abertura da SEMADEC 2024. Acontecera a cerimdnia de abertura a partir das
14:30h do dia 26/08/2024, na qual j& teremos as provas do grito de guerra e performance,
descritas neste regulamento.

1.2 - DOS PARTICIPANTES E PROCEDIMENTQOS

Art. 2°. Poderéo participar da SEMADEC 2024 os alunos regularmente matriculados no
semestre letivo 2024.1, no Instituto Federal do Rio Grande do Norte — Campus Nova Cruz,
em qualquer uma das suas trés diferentes modalidades de ensino: INTEGRADO,
SUBSEQUENTE e SUPERIOR.

Art. 3°. Somente poderdo disputar as tarefas/provas os participantes inscritos pela equipe e
homologados pela comissdo organizadora. Integrantes com afastamentos por motivos de
salde ou com atestados médicos ndo poderdo participar das tarefas e ndo poderdo ser
substituidos.

8 1°— Os participantes deverdo ter pelo menos 60% de frequéncia do semestre 2024.1
até a data da homologacéo das inscri¢Bes. Caso contrario, a inscri¢cdo do aluno(a) sera
indeferida e a equipe poderéa substitui-lo(a) até o dia 26/07/2024 mediante a entrega


https://eventos.ifrn.edu.br/semadecnc/2024/home

do nome e matricula do substituto a comissdo organizadora que fara a inclusédo do
novo componente.

8§ 2° - Em caso de denuncia e comprovacdo de participagdo direta em
prova/tarefa/modalidade de pessoas ndo inscritas na equipe, haverd a perda da
pontuacgéo da referida prova.

8§ 3°— Caso haja desisténcia de algum membro da equipe, 0 grupo podera substituir o
mesmo até a data de entrega do termo de responsabilidade e risco (19/08/24). Essa
substituicdo s6 poderé ser realizada se 0 membro substituido ndo estiver inscrito em
nenhuma das outras equipes, evitando assim a migracdo de membros de uma equipe
para outra. O lider da equipe devera indicar o nome e matricula do substituto a
comissdo organizadora que fara a inclusdo do novo componente.

Art. 4°. Para a efetiva participacdo na SEMADEC 2024, sera obrigatério que o lider da
equipe entregue a Comissdo Organizadora o Termo de Responsabilidade e Risco
devidamente preenchido e assinado por cada integrante da equipe, quando maiores de idade,
e pelos responsaveis legais daqueles menores de idade, até o dia 19/08/2024 (os termos
devem ser entregues em ordem alfabética).

Art. 5°. Ndo seré& necesséria a apresentacao, por parte dos alunos, de documentos pessoais
que comprovem a sua condi¢do de participacdo na SEMADEC 2024.

Art. 6°. Cada equipe devera ter no minimo 50 alunos e ser composta obrigatoriamente por
no minimo 3 alunos da modalidade subsequente/superior, e os demais do integrado, sendo
no minimo 10 alunos ingressantes dos cursos integrados, totalizando no maximo 60
estudantes. Além disso, as equipes devem obrigatoriamente ter 2 padrinhos/madrinhas
servidores (Docentes, Técnicos e/ou Terceirizados) do IFRN/NOVA CRUZ (os padrinhos
e madrinhas ndo sdo contabilizados no nimero maximo de componentes). Ou seja, as
equipes poderao ter até 62 inscritos (60 estudantes + 2 padrinhos/madrinhas).

§ 1°— O nimero méximo de equipes que poderao se inscrever sera de 8 (0ito).

8§ 2° — Cada equipe terd um lider e um vice-lider, que necessariamente sera um aluno
integrante da mesma, e serd o responsavel pela comunicacdo entre a equipe e a
comissdo organizadora.

8 3°- Compete aos lideres cadastrar/montar as equipes no site do evento que permitira
apenas o cadastro de oito equipes. Casos omissos serdo resolvidos pela comisséo. Para
inscricdo das equipes no site, inicialmente cada lider deve adotar um nome ficticio
(ndo sendo permitidos nomes pejorativos) para sua equipe.

8 4° — Os padrinhos/madrinhas poder&o participar de todas as provas/tarefas coletivas
esportivas, no entanto, ndo sera permitida a participacdo simultanea do
padrinho/madrinha na mesma prova/tarefa.

8 5% — A funcéo dos padrinhos/madrinhas escolhidos pela equipe seré de participar,
acompanbhar, auxiliar, planejar, orientar, organizar e, se fizer necessario, representar a



equipe junto a comissao organizadora durante todo o evento.

8 6° — Os padrinhos/madrinhas ndo poderdo fazer parte da comissao organizadora da
SEMADEC 2024 nem das bancas avaliadoras, no entanto, os servidores efetivos irdo
compor a portaria do evento como colaboradores.

Art. 7°. Cada equipe terd a sua disposicdo uma sala de aula. O lider da equipe recebera a
chave da sala no inicio da SEMADEC 2024, que ficard sob sua responsabilidade durante
todo o evento, mediante assinatura de um termo de cautela e com o compromisso de
devolvé- la ao final do evento. A equipe sera responsavel por todo o patrimonio da sala, e
deveréa entregé-la da mesma forma que a recebeu, ou seja, limpa e organizada.

Art. 8°. Recomenda-se que 0s participantes do evento nao usem botons, adesivos ou roupas
associadas a candidatos ou partidos politicos.

Art. 9°. E vedada em qualquer prova de carater artistico/cultural exposicdes e encenacdes
contendo nudez e apelacéo erética/pornografica. Em caso de descumprimento a equipe sera
penalizada.

1.3 - DA IDENTIFICACAO DAS EQUIPES

Art. 10°. Durante o evento, as equipes deverdo ser identificadas por camisas estilizadas
representando a sua tematica e deve conter necessariamente alguma referéncia a sua
temaética (nome oficial, simbolo, bandeira, dentre outros) e atrds uma numeracao.

§ 1° — N&o serd permitida a participacdo de nenhum integrante que ndo esteja
identificado pela camisa da sua respectiva equipe nas provas esportivas, exceto nas
provas que necessitem de uma vestimenta especifica. Durante as provas esportivas
ndo seré permitido a numeragdo duplicada de jogadores na mesma equipe.

Art. 11°. A numeracdo da camisa devera ser de 0 a 99. Podera ser permitido numeracdes
como por exemplo: 00, 01 até 09.

Art. 12°. Caso haja igualdade nas cores dos uniformes, uma das equipes devera utilizar os
coletes disponibilizados pela comissdo organizadora.

1.4—- DA DISPONIBILIDADE DE MATERIAL PELO ALMOXARIFADO

Art. 13°. Sera disponibilizado para cada equipe uma lista contendo os materiais e as
quantidades disponiveis no almoxarifado do campus. A entrega do material sera feita pelo
servidor ou servidora do campus ao padrinho ou madrinha da equipe. Todas as equipes
receberdo a mesma lista com os mesmos materiais e quantitativos e deverdo escolher aqueles
que irdo utilizar no evento. Caso a equipe néo utilize o material retirado, 0 mesmo deve ser
devolvido ao almoxarifado.

1.5 - DA REUNIAO TECNICA




Art. 14°, Sera realizada uma reunido no dia 15 de marco de 2024 na sala 05, as 12h, com a
presenca dos lideres e/ou vice-lideres. Na oportunidade sera apresentado o procedimento
para realizacdo das inscri¢fes das equipes e divulgacédo da tematica da SEMADEC 2024.

Art. 15°. A reunido técnica sera realizada no dia 27 de margo de 2024, na sala de reunifes
05, as 12hs, com a presenca dos lideres e/ou vice-lideres. Nessa reunido serd realizado o
sorteio do tema da SEMADEC 2024 entre as equipes, bem como a apresentacdo das provas
esportivas e artisticas/culturais. A partir desta data as equipes terdo que informar, até o dia
de 02/04/2024, a comissdo organizadora o nome oficial escolhido pela equipe, estando em
conformidade com a tematica a equipe passaré a adotar o nome oficial.

Art. 16°. Caso seja necessario, a comissao organizadora convocara outras reunides técnicas
com os lideres das equipes.

1.6 - DA DISCIPLINA

Art. 17°. Os casos de indisciplina (agressdes, ofensas, difamacdes, callnias, dentre outros,
inclusive via redes sociais) serdo avaliados pela Comissdo da SEMADEC 2024, sendo
passiveis de puni¢Ges como a perda de até 100 pontos pela equipe, dentre outras penalidades
que a comissao julgar cabivel, incluindo a possivel desclassificacdo do componente ou
equipe do evento e outras punicdes disciplinares do IFRN.

Art. 18°. Atitudes antidesportivas dentro das modalidades esportivas serdo punidas de
acordo com os regulamentos especificos de cada uma delas, desde de que constem na simula
entregue pela equipe de arbitragem, sendo passiveis ainda de enquadramento no artigo 14
deste regulamento.

Art. 19°. Em caso de agressao fisica, o integrante da equipe comprovado (sumula, video e
depoimentos) como agressor serd julgado pela comissdo e podera ser desclassificado da
SEMADEC 2024, podendo ser banido de futuras SEMADEC's. Além disso, ficara sujeito
as punicoes disciplinares do IFRN.

1.7 - DA PREMIACAO

Art. 20°. Serdo premiadas as equipes classificadas respectivamente nas trés primeiras
colocacdes gerais. Entende-se por colocagéo geral o ranqueamento de pontos que as equipes
conseguirdo por meio da realizagéo das tarefas.

81°- A equipe camped geral sera premiada com até 62 medalhas e 1 troféu. A equipe
classificada em 2° lugar ganhara até 62 medalhas e 1 troféu. A equipe classificada em
3° lugar ganharéa até 62 medalhas e 1 troféu.

82° - Em caso de empate em nimero de pontos entre duas ou mais equipes no quadro
geral, os critérios de desempate serao:
1.7.1 Maior n° de primeiros lugares nas tarefas/provas/outras modalidades;

1.7.2 Maior n° de segundos lugares nas tarefas/provas/ outras modalidades;
1.7.3 Maior n° de terceiros lugares nas tarefas/provas/outras modalidades;



1.7.4 Maior n° de quartos lugares nas tarefas/provas/outras modalidades;

1.7.5 Sorteio

1.8 - DAS PROVAS, DOS LOCAIS, DO NUMERO DE PARTICIPANTES E DA
PONTUAGAO POR TAREFA

Art. 21°. Cada prova exigird um numero minimo e maximo de participantes por
prova/tarefa/modalidade, conforme o quadro a seguir.

Provas | Local | N°de participantes | Grupo
ESPORTIVAS
Voélei de Areia feminino | Quadra de areia Minimo 02 e Maximo 03 1
Voélei de Areia masculino | Quadra de areia Minimo 02 e Maximo 03 1
Basquete Masculino Ginasio Minimo 05 e Méaximo 10 1
Futsal Feminino Ginasio Minimo 05 e Maximo 10 1
Futsal Masculino Ginasio Minimo 05 e Maximo 10 1
Handebol Feminino Ginasio Minimo 07 e maximo 14 1
Handebol Masculino Ginasio Minimo 07 e maximo 14 1
Beach ténis Misto Quadrade areia | Minimo 02 e Maximo 04 1
Xadrez Masculino Laboratorio de Méaximo 01 1
matematica
Xadrez Feminino Laboratério de Méaximo 01 1
matematica
Nado livre 25m masculino Piscina Méaximo 01 menino 1
Nado livre 25m feminino Piscina Méaximo 01 menina 1
ARTISTICAS/CULTURAIS
Dioramas “Acontecéncias” Salas de 5 2
linguagens
Apresentagao artistica “Se Auditorio Livre 3
avexe nao”
Show ao vivo “Arroxa o  Auditério Livre 2
nd”
Organizagdo da Sala Salas Livre 3
Tematica “Orgulho de ser
nordestino”
Grito de Guerra Ginasio Minimo 20 integrantes da 2
(Abertura) equipe, dos quais no minimo
10 uniformizados com a
camiseta da equipe.
Performance  Tematica Ginésio Minimo 10 participantes 3
(Abertura)




Arrecadacdo de alimentos A definir Livre 2
ndo pereciveis

Concurso culinario “cuscuz Refeitdrio 4 2
¢ melhor que muita gente”

*Provas surpresas A definir A definir 1

* Sendo uma das provas surpresas na modalidade esportiva. As provas surpresas
poderdo ter um unico vencedor ou classificagdes do 1° ao 6° a depender do regulamento

especifico da prova.

Classificacdo | Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3
1° lugar 100 pontos | 200 pontos 300 pontos
2° lugar 80 pontos | 170 pontos 260 pontos
3° lugar 60 pontos | 140 pontos 220 pontos
4° lugar 50 pontos | 120 pontos 190 pontos
5° lugar 40 pontos | 100 pontos 160 pontos
6° lugar 30 pontos 80 pontos 130 pontos

Art. 22°. Para conseguir estabelecer a pontuacdo por tarefa na gincana, a comissao
organizadora distribuiu as tarefas em trés grupos. No Grupo 1, estdo presentes as
atividades desportivas e provas surpresas, que valerdo no maximo 100 pontos. No
Grupo 2, constam provas artisticas, que valerdo no maximo 200 pontos, e 0 Grupo 3
em que constam as provas da performance de abertura, a Apresentagdo artistica “Se
avexe nao”” bem como a prova da sala temética “Orgulho de ser nordestino”, que valerdo
no méaximo 300 pontos.

Art.23°. No caso de uma equipe ndo participar de uma prova, seja esportiva ou cultural,
a mesma ndo pontuara na respectiva prova.

1.9 - DOS RECURSOS “Botando boneco”

Art. 24°. Cada prova tera um fiscal designado pela comissdo que a validara de acordo
com os critérios estabelecidos no regulamento.

Art. 25° Os recursos para julgamento deverdo ser apresentados por escrito em
formulario padrdo (disponibilizado pela comissdo) pelo lider da equipe, devidamente
fundamentados, comprovados, e entregues na secretaria da SEMADEC 2024, somente
apos a divulgacao dos resultados da prova em questdo, com o prazo de 1 hora a partir
dessa divulgacéo.

§ Unico - Esses recursos serdo julgados pela comisso, que tem a soberania
sobre os resultados.

Art. 26°. Caso o recurso apresentado seja julgado como infundado, improcedente e/ou
indocumentado, a equipe sera penalizada com a quantidade de pontos equivalente a
pontuacdo conquistada na prova.



Art. 27°. E vetado o direito de recursos:
« As equipes que ndo participaram da prova em questo;
« As pontuacdes de jurados e julgamento de arbitragem;
« Ao0s recursos apresentados por outras equipes.

1.10 - DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 28°. As modalidades esportivas serdo realizadas em obediéncia as regras oficiais
adotadas pelas Federacbes especializadas, salvo o que dispuser o Regulamento da
SEMADEC 2024 para estas e as demais provas e tarefas.

Art. 29°. Nas tarefas/provas haverd tolerdncia de 5 minutos para o inicio das
competicdes. As equipes e seus participantes que ndo estiverem no local e no horario
combinado perdem por WxO.

Art. 30°. Os casos omissos serdo resolvidos pela comissédo organizadora da SEMADEC
2024.

Art. 31°. As equipes que ndo participarem de alguma prova artistica/cultural, surpresas e
esportivas, ndo somardo pontos.

Art. 32°. Nas provas prova artisticas/culturais caso a equipe nao cumpra o tempo minimo
ou exceda 0 tempo maximo de duracdo da prova a mesma ndo sera desclassificada, porém
o critério de avaliacdo “tempo de execu¢do prova” sera zerado.

Art. 33°. Nas provas prova artisticas/culturais caso haja a necessidade de se utilizar uma
midea (audio/video/projecdo) € de inteira responsabilidade da equipe selecionar no
minimo um componente para fazer a execucdo. Nenhum membro da comissdo
organizadora ou terceiros estdo autorizados a executar as mideas das equipes durante a
execuc¢do da prova.

1.11 - DAS DISPOSICOES DE ALGUMAS PROVAS

PROVAS DA ABERTURA

« Cada etapa da abertura constitui uma prova, sendo a primeira a entrada/desfile e o
grito de guerra e a segunda a performance tematica;

A. PROVA DO DESFILE/GRITO DE GUERRA

INFORMACOES GERAIS: DESCRICAO DA PROVA E QUESITOS OBRIGATORIOS

» Tarefa de natureza ludica, cujo objetivo € apresentar ao publico da SEMADEC 2024
a tematica que sua equipe estd homenageando, desfilar para identificarmos os
componentes da equipe e 0 seu uniforme e apresentar o seu grito de guerra.



As equipes serdo chamadas para o desfile por ordem de sorteio e seus respectivos
membros entrardo no ginasio pela entrada que estara identificada. Os mesmos daréo
uma volta na quadra do ginasio no trajeto tracado pela comissdo organizadora,
expressardo seu grito de guerra e irdo ate o local identificado para sua equipe. Apos
o desfile, ocorrera a abertura oficial;

Os lideres de cada equipe deverdo comparecer na sala 05 as 10h da manha do dia
26/08/24, para serem orientados sobre todo o trajeto do desfile e acomodacdes no
espaco da quadra e arquibancada; além disso, neste mesmo momento deverdo
entregar a comissdo organizadora cinco copias impressas do grito de guerra, cinco
copias da sinopse da performance tematica (orientac6es fornecidas pela comisséo),
como também os arquivos das musicas (em pen drive) que vao usar;

Durante a prova o IFRN ira disponibilizar o aparato de som (n&o disponibilizando
instrumentos musicias) juntamente com um computador para cada equipe. E de total
responsabilidade da equipe disponibilizar no minimo um integrane para operar o
computador onde a midia sera excutada.

Todo e qualquer adereco, alegoria ou equipamento/instrumentos musiciais
(audio/visual além do disponibilizado pelo IFRN) que for ser utilizado durante a
execucdo da prova € de responsabilidade da equipe e deverd ficar no espaco
destinado a mesma durante a realizacéo da prova.

A equipe podera utilizar do microfone do cerimonialista durante a apresentacéo,
devolvendo-o ao final da apresentacéo.

Deverdo participar do desfile no minimo 20 integrantes da equipe, dos quais no
minimo 10 uniformizados com a camiseta da equipe.

Somente os integrantes que participarem do desfile, poderédo participar do grito de
guerra.

Somente membros da equipe poderdo participar do desfile de abertura.

A equipe desfilara e ao chegar no centro do ginasio fara a performance do grito de
guerra. Em seguida, ira dirigir-se ao local determinado na quadra. Nesse local
permanecera, até a entrada de todas as outras equipes. Em caso de uma equipe
atrapalhar a apresentacdo de outra equipe a mesma sera advertida e, em caso de
reincidéncia pode sofrer sangdes avaliadas pela comissao.

O grito de guerra de cada equipe sera realizado na ocasido do desfile. A performance
de apresentacdo do grito de guerra terd no méaximo 3 (trés) minutos. Terminada a
performance, a equipe terd no maximo 3 (trés) minutos para limpar o local da
apresentacdo (se necessario) e retornar ao local destinado a sua equipe;

Terminada a primeira prova de abertura (desfile + grito de guerra), as equipes
deverdo se posicionar num espaco destinado na arquibancada para apreciar a
cerimodnia de abertura: hino, juramento, palavra de abertura proferida pelos diretores
geral e académico. Alerta nesse momento ao siléncio;

ApoOs o encerramento da abertura oficial do evento, um membro da comisséo (o/a
cerimonialista) ird convocar as primeiras equipes que irdo realizar a performance
tematica. Consequentemente as demais equipes devem estar a postos. A ordem de
apresentacdo obedecera o resultado do sorteio.

CRITERIOS DE AVALIACAO:

1. Em relacédo ao desfile e Grito de Guerra serdo avaliados os seguintes critérios:

Relacdo com a tematica da equipe;



+ Originalidade;

* Animacao;

+ Trajes tematicos e uniformes;
+ Sincronia e harmonia;

« Tempo de execucao da prova

CLASSIFICACAO:

- O juri seré escolhido pela comissdo organizadora do evento e cada quesito recebera
uma nota de 5 a 10 pontos, podendo ter uma casa decimal. Cada jurado soma seus
quesitos e a nota da equipe sera a media aritmética das notas de cada jurado. Caso haja
empate na pontuacao final os critérios de desempate seguirdo a seguinte ordem:

1. Relacdo com a temética da equipe.

2. Originalidade;

3. Animagcdo

4. Sorteio.

ATENCAO:

* A equipe ndo podera utilizar elementos que possam causar danos ao ginasio ou a
integridade fisica dos membros das equipes e espectadores como objetos cortantes,
perfurantes ou contundentes e fogos de artificio. Sera permitido o uso de réplicas
destes elementos com materiais ndo cortantes como pléstico, isopor, papel&o, etc.

» Nao serd permitido uso de fogo, elementos que geram fumaca e sinalizadores de
qualquer tipo.

» Na&o sera permitido uso de animais Vvivos.

» Nao sera permitido uso de veiculos automotores.

B. PERFORMANCE TEMATICA

INFORMACOES GERAIS: DESCRICAO DA PROVA E QUESITOS OBRIGATORIOS:

« As equipes que ndo participarem ndo pontuardo (terdo zero pontos);

« A equipe deverd montar uma performance, que faga referéncia a tematica de sua
equipe e devera se apresentar logo ap6s o desfile e cerimbnia de abertura da
SEMADEC 2024;

« A performance podera ser acompanhada por execucdo de musica (instrumental ou
canto);

§ Unico — MUsica e canto podem ser por playback.

« O tempo de duracdo da prova devera conter no minimo 3 minutos e no maximo 10
minutos.

« Entre uma apresentacdo e outra, havera o tempo de 5 minutos para limpeza da equipe
anterior e no maximo até 5 minutos para arrumacéo da equipe a seguir. Entre uma
apresentacdo e outra, a preparacdo do cenario devera ser feita em siléncio para ndo
interferir em outras atividades concomitantes.

« A apresentacdo devera contar com a participacdo de no minimo 10 participantes,
todos, obrigatoriamente, integrantes das respectivas equipes;

« Cabe a equipe decidir as questdes tocantes ao cenario, figurino, coreografia, musica;

« O orgamento necessario para esta apresentacdo sera todo de responsabilidade da
equipe.

» A equipe podera utilizar do microfone do cerimonialista durante a apresentacéo.



CRITERIOS DE AVALIACAO:

Sincronia, harmonia e organizagédo na performance;
Relacdo com a temética da equipe;

Cenério e figurino;

Expresséo cénica;

Criatividade;

Tempo de execucéo da prova;

Conjunto da obra.

CLASSIFICACAOQ:

O juri seré escolhido pela equipe organizadora do evento e cada quesito receberd uma
nota de 5 a 10 pontos, podendo ter uma casa decimal. Cada jurado soma seus quesitos
e a nota da equipe sera a média aritmética das notas de cada jurado. A equipe que
ndo participar da abertura ndo somara pontos. Caso haja empate na pontuacéo final
os critérios de desempate seguirdo a seguinte ordem:

1. Conjunto da obra.

2. Relagdo com a temética da equipe;
3. Expressao cénica;

4. Sorteio.

ATENCAO:

A equipe ndo podera utilizar elementos que possam causar danos ao ginasio ou a
integridade fisica dos membros das equipes e espectadores como objetos cortantes,
perfurantes ou contundentes e fogos de artificio. Serd permitido o uso de réplicas
destes elementos com materiais ndo cortantes como plastico, isopor, papelao, etc.
N&o sera permitido uso de fogo, elementos que geram fumaca e sinalizadores de
qualquer tipo.

N&o sera permitido uso de animais vivos.

N&o sera permitido uso de veiculos automotores.

O juri sera escolhido pela comissdo organizadora do evento.

C. AVALIACAO DA SALA TEMATICA “ORGULHO DE SER
NORDESTINO”

INFORMACOES GERAIS: DESCRICAO DA PROVA E QUESITOS OBRIGATORIOS:

As equipes que ndo cumprirem com essa prova, além de ndo pontuarem, perderdo a
pontuacdo equivalente & dltima colocacéo na prova (70 pontos);

O lider de cada equipe recebera a chave de uma sala de aula, determinada por sorteio,
no inicio da SEMADEC, que ficara sob sua responsabilidade mediante assinatura numa
cautela durante todo o evento e se compromete a devolvé-la ao final do referido. A
equipe é responsavel por todo patriménio da sala e devera entrega-la da mesma forma
que a recebeu, ou seja, limpa e organizada;



+ A sala de aula sera a sala tematica (ST) onde ocorrerdo os planejamentos estratégicos
das atividades desenvolvidas por cada equipe durante o evento e devera estar
caracterizada a partir da tematica da equipe.

» N&o serd permitido a participacéo direta (no interior da sala temética) de outras pessoas
que ndo sejam da equipe na organizacdo e durante a apresentacéo.

» Decoracdo, cenarios, figurinos tudo fica a critério da criatividade de cada equipe.

» Durante o periodo determinado para avaliacdo, as salas ficardo abertas a visitacdo (ou
seja, durante todo o dia 29 de agosto) a partir das 9h as 12h e das 13h as 17h.

CRITERIOS DE AVALIACAO:
+ Organizacdo;
» Caracterizacao;
» Criatividade e originalidade;
* Interatividade do espaco;
* Relagdo com a tematica;
» Apresentacdo do contetido da sala.

CLASSIFICACAO:

O juri sera escolhido pela equipe organizadora do evento e cada quesito receberd uma nota de
5 a 10 pontos, podendo ter uma casa decimal. Cada jurado soma seus quesitos e a nota da
equipe sera a média aritmética das notas de cada jurado. Caso haja empate na pontuacéo final
os critérios de desempate seguirdo a seguinte ordem:

1. Apresentacdo do contetdo da sala;
2. Relagdo com a tematica;

3. Criatividade e originalidade;

4. Sorteio.

ATENCAO:

« A equipe ndo podera utilizar elementos que possam causar danos ao ginasio ou a
integridade fisica dos membros das equipes e espectadores como objetos cortantes,
perfurantes ou contundentes e fogos de artificio. Sera permitido o uso de réplicas
destes elementos com materiais n&o cortantes como plastico, isopor, papeldo, etc.

« Nao serd permitido uso de fogo, elementos que geram fumaca e sinalizadores de
qualquer tipo.

» Na&o sera permitido uso de animais Vvivos.

» Na&o sera permitido uso de veiculos automotores.

« O jari serd escolhido pela comissdo organizadora do evento.



D. APRESENTACAO ARTISTICA “SE AVEXE NAQ”

INFORMACOES GERAIS

Cada equipe deverd montar uma apresentacdo de qualquer natureza artistica/cultural
(podendo mesclar mais de um estilo) que podera ser, por exemplo: uma apresentacdo teatral,
um recital de poesia, um jogral, um musical, um monologo, um cordel, dentre outras, que
esteja relacionada com uma obra do escritor ou escritora homenageado. Cada equipe sera
responsavel pelo seu figurino e cenario. Seré disponibilizado as equipes 0s equipamentos de
audiovisual disponiveis no auditdrio, aléem de um computador onde no minimo um membro
da equipe ficara responsavel pela exibi¢cdo da midia durante a apresentacdo. O tempo de
arrumacao para a apresentacao sera de até 5 minutos, a performance devera ter entre 5 e 15
minutos e até 5 minutos para limpeza e desmontagem. Cada equipe deverd fornecer a
comissdo organizadora um resumo da apresentacdo contendo a obra que sera apresentada e
qual estilo artistico/cultural serd apresentado com 24h de antecedéncia. E de inteira
reponsabilidade da equipe trazer equipamentos de audiovisual (luzes, instrumentos musicais,
etc) que forem ser utilizados além daqueles que ja pertecem a estrutura do auditorio. A ordem
de apresentacdo das equipes sera escolhida mediante sorteio.

NUMERO DE PARTICIPANTES:

Sem limitagdo, no entanto, levem em consideragdo as dimensbes do auditorio e
principamente do palco no planejamento da prova.

CRITERIOS DE AVALIACAO:

» Relacdo com a temética da equipe;
+ Cenario e figurino;

» Performance;

 Criatividade;

« Tempo de execucdo da prova

CLASSIFICACAO:

« O jari sera escolhido pela equipe organizadora do evento e cada quesito recebera uma

nota de 5 a 10 pontos, podendo ter uma casa decimal. Cada jurado soma seus quesitos
e a nota da equipe serd a média aritmética das notas de cada jurado. Caso haja empate
na pontuacdo final os critérios de desempate seguirdo a seguinte ordem:

1. Performance;

2. Relagdo com a temética da equipe;

3. Criatividade;

4. Sorteio.

ATENCAO:

» A equipe ndo podera utilizar elementos que possam causar danos ao auditorio ou a
integridade fisica dos membros das equipes e espectadores como objetos cortantes,
perfurantes ou contundentes e fogos de artificio. Serd permitido o uso de réplicas
destes elementos com materiais ndo cortantes como plastico, isopor , papeléo, etc.



* Na&o serd permitido uso de fogo, elementos que geram fumaca e sinalizadores de
qualquer tipo.

» Nao sera permitido uso de animais vivos.

» Na&o sera permitido uso de veiculos automotivos.

» O jari serd escolhido pela comissdo organizadora do evento.

E. SHOW AO VIVO “ARROXA O NO”

INFORMACOES GERAIS

e Realizar uma performance musical combinando mdsica e danca. A musica podera ser
executada ao vivo ou com o uso do playback instrumental. Nao é permitido playback
com vocal.

e A prova ser realizada no auditério do Campus.

e O auditério podera ser reservado pelos padrinhos/madrinhas para ensaios de acordo
com a dispobilidade do campus e mediante agendamento no suap.

e Serdo disponibilizados no dia da prova: um violdo, um cajon, uma pandeirola, um
teclado e dois microfones. Qualquer outro instrumento utilizado sera de total
responsabilidade da equipe.

e Para as equipes que optarem pelo playback instrumental, sera disponibilizado um
computador e equipamento de som. Cada equipe devera se responsabilizar pelo audio,
devendo entregar a comissdo com antecedéncia, o respectivo playback instrumental.
Para este caso, no minimo um membro da equipe devera estar presente na sonorizacao
no dia da prova e ficara responsavel pela operacionalizacdo da midia.

e Também serdo disponibilizados as equipes 0s equipamentos de audiovisual
disponiveis no auditdrio. Caso a equipe opte pela projecdo de imagem e som, um
membro da equipe ficara responsavel pela exibi¢cdo da midia durante a apresentacdo.

e A cortina ndo podera ser utilizada para compor o cenario.

REPERTORIO

e O repertorio é composto apenas de musicas de compositores nordestinos, previamente
selecionado pela comissédo e sorteada entre as equipes.

e Para arealizacdo da prova, as equipes terdo 5 minutos para arrumacéo do cenario no
palco, de 2 a 7 minutos para execucao da performance musical e 5 minutos para limpar
0 palco.

NUMERO DE PARTICIPANTES:

e Sem limitacdo, no entanto, levem em consideracdo as dimensdes do auditorio e
principamente do palco no planejamento da prova.

CRITERIOS DE AVALIACAO:

+ Cenario e figurino;
» Performance;



» Coreografia;
» Criatividade;
» Tempo de execucgéo da prova

CLASSIFICACAO:

« Ojuri sera escolhido pela equipe organizadora do evento e cada quesito recebera uma

nota de 5 a 10 pontos, podendo ter uma casa decimal. Cada jurado soma seus quesitos
e a nota da equipe sera a média aritmética das notas de cada jurado. Caso haja empate
na pontuacdo final os critérios de desempate seguirdo a seguinte ordem:

1. Performance;

2. Coreografia;

3. Criatividade;

4. Sorteio.

ATENCAO:

« A equipe ndo podera utilizar elementos que possam causar danos ao auditorio ou a
integridade fisica dos membros das equipes e espectadores como objetos cortantes,
perfurantes ou contundentes e fogos de artificio. Serd permitido o uso de réplicas
destes elementos com materiais ndo cortantes como plastico, isopor , papeldo, etc.

* Na&o serd permitido uso de fogo, elementos que geram fumaca e sinalizadores de
qualquer tipo.

» Nao sera permitido uso de animais vivos.

» Na&o sera permitido uso de veiculos automotivos.

» O jari seré escolhido pela comissdo organizadora do evento.

F. CONCURSO CULINARIO “CUSCUZ E MELHOR QUE MUITA GENTE”

INFORMACOES GERAIS

Os representantes da equipe deverdo comparecer no horario e local designado na
programacao levando um prato tipico da culinaria nordestina cujo ingrediente principal
¢ 0 “CUSCUZ” de sua autoria para aprecia¢ao pela banca julgadora. A equipe tera até
dez (10) minutos para apresentar o seu prato para a comissao julgadora que ira desgustar
posteriomente. O modo como o prato serd oferecido para os jurados é de
responsabilidade da equipe. Cabe aos jurados decidirem a quantidade que irdo degustar.
O prato a ser apresentado deverd ser suficiente para no minimo 5(cinco) porcoes. Cada
equipe devera ainda transmitir uma live durante todo o preparo do prato no instagram
da equipe, deixando-a gravada e disponivel para ser visualizada durante todo o evento.
Todas as equipes deverao disponibilizar os pratos para exibicéo e degustacéo no horario
marcado para o inicio da prova. A ordem de apresentacdo dos prato sera definida
mediante sorteio.

NUMERO DE PARTICIPANTES:

No maximo 4 componentes por equipe (contando com quem esta gravando a live),
independente de sexo.




CRITERIOS DE AVALIACAO:

Sabor;

Criatividade;

Apresentacdo visual do prato;
Apresentacdo oral do prato.

CLASSIFICACAOQ:

« Ojuriseraescolhido pela equipe organizadora do evento e cada quesito recebera uma
nota de 5 a 10 pontos, podendo ter uma casa decimal. Cada jurado soma seus quesitos e
a nota da equipe sera a média aritmética das notas de cada jurado. Em caso de empate 0
jari priorizara o quesito sabor.

G. DIORAMAS “ACONTECENCIAS”

INFORMACOES GERAIS: DESCRICAO DA PROVA E QUESITOS OBRIGATORIOS.

° O diorama é uma modalidade de maquete da qual representa algum tipo de situacgéo.
Em outras palavras, € um espaco cénico de tamanho normalmente reduzido que serve para
representar realidades diversas em trés dimensdes, como presépios, episodios historicos,
habitats naturais, espacos urbanos, etc.

° Os dioramas devem ser confeccionados no tamanho aproximado de 42 centimetros de
largura por 29,7 centimetros de profundidade (Ex: formato do papel A3), sem limite minimo
ou maximo de altura, com base rigida e todos os elementos fixados, permitindo o transporte
sem danos;

° O tema a ser trabalhado para elaboracéo do diorama deve estar relacionada com uma
obra do(a) escritor(a) homenageados ou sua biografia;

) As maquetes deverdo ser criadas exclusivamente pelos componentes de suas
respectivas equipes;

° Podem ser utilizadas técnicas livres de criacdo e arte;

° Podem ser utilizados brinquedos, folhas, galhos, algodao, cola, entre outros,
preferencialmente reutilizando materiais reciclaveis;

° E permitida, mas n&o obrigatoria a utilizacdo de materiais/mecanismos dependentes
de qualquer fonte de energia (elétrica, pilhas, baterias) ou que utilizem agua;

) O diorama devera receber um titulo relacionado ao tema da sua equipe;

) Durante o periodo determinado para avaliacéo, os dioramas ficardo em exibicao

abertas a visitacdo, nas suas respectivas salas tematicas.

NUMERO DE PARTICIPANTES: SEM LIMITE

CRITERIOS DE AVALIACAOQ:

e Criatividade;

e Inovacao;

e Qualidade técnica;

e Relagdo com a tematica da equipe;



e Utilizac8o de materiais reciclaveis.

NUMERO DE PARTICIPANTES:

e No maximo 5 componentes por equipe independente de sexo.

CLASSIFICACAOQ:

O juri seré escolhido pela equipe organizadora do evento e cada quesito receberd uma nota
de 5 a 10 pontos, podendo ter uma casa decimal. Cada jurado soma seus quesitos e a nota da
equipe sera a média aritmética das notas de cada jurado.

OBS.: Em caso de empate, sera utilizada como critério de desempate a maior pontuacdo média
no critério RELACAO COM A TEMATICA DA EQUIPE. Se ainda assim persistir o empate,
ser4 utilizada a maior nota no critério CRIATIVIDADE, QUALIDADE TECNICA,
INOVACAO, UTILIZACAO DE MATERIAIS RECICLAVEIS, respectivamente. Se nos
cinco critérios permanecer o empate, caberd a Comissao Julgadora fazer nova avaliacdo dos
trabalhos.

ATENCAO:

« A equipe ndo podera utilizar elementos que possam causar danos ao auditorio ou a
integridade fisica dos membros das equipes e espectadores como objetos cortantes,
perfurantes ou contundentes e fogos de artificio. Serd permitido o uso de réplicas
destes elementos com materiais ndo cortantes como plastico, isopor, papelao, etc.

* Na&o serd permitido uso de fogo, elementos que geram fumaca e sinalizadores de
qualquer tipo.

» Nao sera permitido uso de animais vivos.

» Nd&o sera permitido uso de veiculos automotivos.

» O jari seré escolhido pela comissdo organizadora do evento.

H. ARRECADACAO DE ALIMENTOS

O desafio de cada equipe é arrecadar o maximo de doagdes em alimentos ndo pereciveis,
que serdo doados a instituicdes e familias em situacdo de vulnerabilidade social. As
doacBes deverdo ser entregues no dia 27 de agosto em uma sala a ser divulgada em
horéarios a serem estabelecidos pela comissdo. Durante o recebimento, o representante
da equipe devera assinar um termo declarando a quantidade doada.

REGRAS DA PROVA

» As equipes pontuaréo de primeiro ao sexto lugar de acordo com a quantidade de
quilos de alimentos conseguidos;

« Serdo contabilizados os seguintes alimentos: acgucar, cuscuz, farinha de
mandioca, farinha de trigo, feijao, café, arroz, macarrao, leite em pd e pacotes de
biscoitos do tipo cream cracker.

» As doacOes precisam estar com os pesos devidamente especificados. Néo seréo
contabilizados alimentos a granel.




I. PROVAS SURPRESAS

SISTEMA DE DISPUTA
Todas as equipes participam simultaneamente da atividade.

NUMERO DE PARTICIPANTES
A definir.

TEMPO DE JOGO
De acordo com a natureza da atividade, serd comunicado antes do inicio da prova.

ESPECIFICO
A) Atividade de natureza diversificada.
B) O principal objetivo da atividade é conseguir realiz&-la em menor tempo, ou em maior
quantidade de acertos, ou em comparacdo com o desempenho de outra equipe, ou em
maior n° de pontuacao;
C) Séo tarefas/provas que estardo sendo oferecidas em momentos distintos dentro da
programacdo da gincana, sendo comunicadas ao lider de cada equipe momentos antes
do inicio da prova;
D) Os participantes deverdo ter habilidade para lidar com o fator surpresa para conseguir
ter um bom desempenho na sua realizagéo.
E) As equipes que ndo completarem as tarefas/provas segundos os critérios pre-
estabelecidos (serdo informados antes do inicio da prova), serdo eliminadas da prova e
néo pontuaréo.

CRITERIOS DE DESEMPATE:
Né&o se aplica.




2. DAS DISPOSIGOES DAS MODALIDADES ESPORTIVAS DA SEMADEC 2024

A. VOLEI DE AREIA FEMININO E MASCULINO
SISTEMA DE DISPUTA:
As disputas ocorrerdo no formato de grupos, sendo 2 grupos sorteados pela comissdo organizadora. Na
primeira fase, as equipes se enfrentardo entre si dentro de cada grupo. Os primeiros colocados de cada
grupo vao disputar o primeiro lugar, os segundos colocados disputardo o terceiro lugar. O quinto e o
sexto colocados serdo classificados de acordo com os critérios de desempate.

NUMERO DE PARTICIPANTES:
Total de 3 atletas, sendo um reserva, sem limite para substituicéo.

TEMPO DE JOGO:

Na fase classificatoria os jogos serdo disputados em melhor de 01 (um) set de 21 (vinte e um) pontos.
Em caso de empate em 20 (vinte) pontos o set s6 terminara quando uma equipe alcangar a diferenca de
02 (dois) pontos. Os jogos da fase final (disputa de primeiro e terceiro lugar) serdo no sistema de disputa
de 03(trés) sets de 15 pontos, sendo necessario a diferenca de dois pontos para fechar o set.

ESPECIFICO:
A) Durante a partida, deve conter EM QUADRA DOIS atletas;

CRITERIOS DE DESEMPATE:

A) Sets ganhos;

B) Saldo de Pontos;

C) Pontos Marcados

D) Menor nimero de cartdes vermelhos;
E) Menor ndmero de cartdes amarelos;
F) Sorteio.

B. BASQUETE MASCULINO

SISTEMA DE DISPUTA:

As disputas ocorrerdo no formato de grupos, sendo 2 grupos sorteados pela comissdo organizadora. Na
primeira fase, as equipes se enfrentardo entre si dentro de cada grupo. Os primeiros colocados de cada
grupo vao disputar o primeiro lugar, os segundos colocados disputardo o terceiro lugar. O quinto e o
sexto colocados serdo classificados de acordo com os critérios de desempate.

Em caso de empate as equipes disputam 5 lances livres escolhendo 5 jogadores para efetua-lo. A equipe
gue pontuar mais ganha o jogo.

NUMERO DE PARTICIPANTES:
Minimo de 5 e maximo de 10 atletas (em quadra), sem limites para substituicdo.

TEMPO DE JOGO:
20 minutos, sendo 2 tempos de 10 minutos, sem intervalo. Tempo corrido.

CRITERIOS DE DESEMPATE:

A) Saldo de pontos;

B) Pontos marcados;

C) Menor numero de expulsoes;

D) Menor nimero de faltas coltivas marcadas;
E) Sorteio.




C. FUTSAL FEMININO E MASCULINO

SISTEMA DE DISPUTA:

As disputas ocorrerdo no formato de grupos, sendo 2 grupos sorteados pela comissao
organizadora. Na primeira fase, as equipes se enfrentardo entre si dentro de cada grupo. Os
primeiros colocados de cada grupo vao disputar o primeiro lugar, os segundos colocados
disputardo o terceiro lugar. O quinto e o sexto colocados serao classificados de acordo com 0s
critérios de desempate.

Em caso de empate nas partidas finais (disputas de primeiro e terceiros lugares) as equipes
disputardo o sistema de pénaltis, batendo 04 e em caso de novo empate, sistema alternado
(Jjogadores expulsos ou suspensos ndo poderdo participar das penalidades).

NUMERO DE PARTICIPANTES:
Minimo de 5 e maximo de 10 atletas, sem limites para substituicéo.

TEMPO DE JOGO:
20 minutos, sendo dois tempos de 10 minutos, sem intervalo. Tempo corrido.

ESPECIFICO:

A) Em caso de expulsdo, o jogador(a) ficara suspenso(a) da partida seguinte;

B) A equipe que realizar mais de 5 faltas por tempo sera penalizada com um tiro direto.
D) Em todas as disputas os atletas deverdo utilizar ténis, uniforme e meiéo;

E) A caneleira fica a titulo de sugestdo como item de seguranca para o feminino e
obrigatdrio para o masculino.

E) As regras serdo de acordo com as oficiais do esporte;

CRITERIOS DE DESEMPATE:

A) Saldo de Gols;

B) Gols Marcados;

C) Menor nimero de cartdes vermelhos;
D) Menor namero de cartdes amarelos;
E) Menor nimero de faltas marcadas;
F) Sorteio;

D. HANDEBOL FEMININO E MASCULINO

SISTEMA DE DISPUTA

As disputas ocorrerdo no formato de grupos, sendo 2 grupos sorteados pela comissdo
organizadora. Na primeira fase, as equipes se enfrentardo entre si dentro de cada grupo. Os
primeiros colocados de cada grupo véo disputar o primeiro lugar, os segundos colocados
disputardo o terceiro lugar. O quinto e o sexto colocados serdo classificados de acordo com 0s
critérios de desempate.

Em caso de empate nas partidas das finais as equipes disputam o sistema de pénaltis que

compreende o tiro livre de 7 metros. S&o cinco tiros para cada equipe e quem efetuar mais
gols ganha o jogo.

NUMERO DE PARTICIPANTES:
Minimo de 7 e m&ximo de 14 atletas, sem limites para substituicéo.




TEMPO DE JOGO:
20 minutos, sendo dois tempos de 10 minutos, sem intervalo. Tempo corrido.

ESPECIFICO:

A) Ao alcancar a marca de trés cartGes amarelos o jogador estara suspenso do proximo
jogo; B) O atleta que receber um cartdo vermelho estara suspenso do préximo jogo; C)
A equipe que realizar mais de 5 faltas por tempo sera penalizada com um tiro direto.

CRITERIOS DE DESEMPATE:

A) Saldo de Gols;

B) Gols Marcados;

C) Menor numero de cartdes vermelhos;
D) Menor nimero de cartdes amarelos;
E) Menor nimero de 2 minutos;

F) Sorteio.

E. BEACH TENIS MISTO

SISTEMA DE DISPUTA

As disputas ocorrerdo no formato de grupos, sendo 2 grupos sorteados pela comisséo
organizadora. Na primeira fase, as equipes se enfrentardo entre si dentro de cada grupo.
Os primeiros colocados de cada grupo vao disputar o primeiro lugar, os segundos
colocados disputarao o terceiro lugar. O quinto e o sexto colocados serdo classificados de
acordo com os critérios de desempate. O sistema de pontuacao é semelhante ao do ténis:
15, 30, 40 e game. Um set é vencido por quem chegar a 4 games primeiro. O jogo é
vencido quando uma das equipes atingir um set ganho.

Nas partidas finais o0 jogo sera vencido quando uma das equipes atingir 1 set ganho.

Troca de Lados:
Os jogadores trocam de lado apos cada set .

Toques e Regras de Jogo:

Cada equipe ou jogador pode dar apenas um toque na bola antes de passa-la para o
lado adversério. Se a bola tocar a rede e cair no campo adverséario, o ponto é valido.
N&o é permitido o uso do corpo para impedir a bola de tocar a areia (por exemplo, se
um jogador cair ou se a bola tocar o corpo e ndo a raquete, o ponto é perdido).

Erros e Falhas:

A bola é considerada fora se tocar fora das linhas da quadra.

Se um jogador tocar a rede ou cruzar a linha central com a raquete, a equipe adversaria
ganha o ponto.

NUMERO DE PARTICIPANTES:
Total de 2 atletas, sendo possivel substituicdo caso haja contusdo do atleta.




CRITERIOS DE DESEMPATE:
A) Saldo de games;

B) Games ganhos;

D) Sorteio.

F. XADREZ MASCULINO E FEMININO

SISTEMA DE DISPUTA:

As disputas serdo em formato de 2 grupos (grupos sorteados pela comisséo organizadora).
Na primeira fase as equipes se enfrentam entre si nos respectivos grupos. Os primeiros
colocados de cada grupo véo disputar o primeiro lugar, os segundos colocados disputaréo o
terceiro lugar e os terceiros colocadas irdo disputar o quinto lugar. Nas disputas finais em
caso de empate a decisdo serd via sorteio.

Os jogos se dardo de acordo com 0s cruzamentos apresentados na tabela, sendo, 3 pontos
para vitoria, 1 ponto para empate e 0 para derrota. A competicdo de xadrez sera realizada na
modalidade relampago com 10 minutos para cada jogador, de acordo com as regras oficiais
da Federacdo Internacional de Xadrez (FIDE), adotadas pela Confederacdo Brasileira de
Xadrez (CBX), salvo o estabelecido neste regulamento.

NUMERO DE PARTICIPANTES:
1 homem e 1 mulher.

TEMPO DE JOGO:

As partidas terdo um limite de 20 minutos (10 minutos para cada jogador), exceto as partidas
da final, disputa de 3° e 5° lugares que terdo um limite de 30 minutos (15 minutos para cada
jogador).

ESPECIFICO:

A) Durante a realizacéo das provas ndo sera permitida a permanéncia de nenhuma pessoa
no local da disputa, além dos atletas participantes, da comissdo organizadora e dos
servidores convidados pela comissdo para auxiliar na tarefa.

CRITERIOS DE DESEMPATE:
A) Confronto Direto;

B) Maior NUmero de Vitorias;

C) Menor Namero de Derrotas;

D) Sorteio.

G. NATACAO
SISTEMA DE DISPUTA:

e 25m nado livre masculino e feminino.

As baterias serdo de 3 atletas, PREVIAMENTE SORTEADOS, cada atleta ocupard uma
raia. Ap0s cada bateria se classificardo os trés atletas que completarem a prova no menor
tempo, totalizando 3 atletas para a final. A posicdo de 4° ao 6° se dara pelo tempo de
prova. Durante a execucdo do nado o corpo ndo pode ficar completamente submerso os
atletas também ndo podem encostar os pés no fundo da piscina.



Na prova a largada acontecera na borda do lado mais profundo da piscina com os atletas
saltando e mergulhando. O arbitro geral apita, os atletas devem subir na borda da piscina.
Ao comando de “as suas marcas”, os atletas se posicionam para a largada. Quando todos
estiverem imoveis, um sinal sonoro (segundo apito) € disparado indicando o inicio da
prova.

Na outra extremidade da piscina estara o cronometrista/fiscal da prova que marcara o
tempo final no exato momento em que o atleta tocar a parede ou borda da piscina com
uma ou duas maos. Para cada raia havera um cronometrista.

Os trajes utilizados podem ser sunga, mai0, roupas de lycra ou material semelhantes. Fica
a critério do atleta o uso de dculos e touca.



